Delovni list:

Predstavitev moznosti programa
O GeoGebra

1. Koordinatni osi in mreza, samodejno oznacevanje objektov, risanje kroznic, kroznih lokov, daljic,
pravokotnic, vzporednic, presecis¢, skrivanje objektov, vkljuCevanje sledi, slog ¢rt.

Izklju¢i  koordinatni osi in samodejno oznacCevanje novih objektov. Narisi
konfiguracijo iz 7. naloge z vaj. Narisi kroZznico s srediS¢em S skozi neko tocko, ki jo
potem skrijeS. Nato nariSi pravokotna premera AC in BD te kroznice. Oglis¢a oznaci.
NariSi lok CD in skrij kroznico. Na loku CD izberi tocko P. PreseciscCe daljic APin BD
oznali z E. Narisi vzporednico g daljici AC skozi tocko E, . PresecisCe premice g in
daljice BP oznati z M. Vkljuci sled tocke M, in opazuj, kakino mnoZico opise
tocka M, ko tocka P pretece lok AC. Crtam na sliki glede na njihov pomen izberi

razlicne debeline in sloge.

2. Kroznica z danim radijem, izbira barve in zapolnjevanja, pisanje teksta, lega teksta, pogoji, pod katerimi
se pojavi objekt.

NariSi oranzno pobarvan krog radija =3 in tocko F izven tega kroga. Nato zapiSi
tekst (iz risanke o Kremenckovih): Vilma, | am home! Poskrbi, da se bo ta tekst pojavil
na sliki le, ko bo Fred (tocka F) priSel domov (vstopil v oranzni krog). Poskrbi, da se
bo ta tekst gibal s Fredom in da se bo pojavil za 0.5 enote nad tocko F.

3. Pravilni mnogokotnik nad dano stranico, trikotniku oc€rtana kroznica, srediSce kroznice, dolzina daljice,
velikost kota, variiranje osnovnega lika, predvajanje konstrukcijskih korakov.

Narisi trikotnik, nad njegovimi stranicami z zunanje strani konstruiraj enakostrani¢ne
trikotnike in jim ocrtaj kroznice. Opazuj tri dobljene kroznice in trikotnik, katerega
oglis€a so srediS¢a teh treh kroznic. Variiraj podatke in pripravi hipotezo.
Zaporedoma predvajaj konstrukcijske korake.

4, Razpolovisce daljice, simetrala kota, izdelava in shranjevanje orodij.

Narisi trikotnik ABC in mu konstruiraj viSinsko tocko H, tezis€e G, sredisCe ocrtane
kroznice O in sredisce vCrtane kroznice /. Tocke primerno oznaci. Variiraj podatke in
pripravi hipotezo. Nato pripravi (Stiri) orodja, ki pri danih treh ogliscih trikotnika
konstruirajo tocke H, G, O, /.

5. Drsnik, graf funkcije, tekst, pogoj, pod katerim se pojavi objekt.

Narisi drsnik z imenom b z intervalom med -10 in 10. Nato nariSi graf funkcije
f (X) = bx®. Variiraj vrednost b. Napiii dva teksta: minimum in maksimum. Prvi naj

bo izpisan le, Ce ima narisana funkcija minimum, drugi pa le, ¢e ima maksimum.
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